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alphaben GB 1 EinfUhrung ins Begleitmaterial

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Das Begleitmaterial flir das Buch ,Vertical Gardening: Der grofe Kirbis-Wettbewerb* soll Ihnen, liebe
Lehrkrafte, kreative Ideen anbieten, mit dem Game Book in Ihrem (naturwissenschaftlichen) Unterricht zu

arbeiten.

Die Arbeit mit dem Game Book 1 fordert fachliche und Gberfachliche Kompetenzen von Schiler:innen in
verschiedenen Bereichen:

* Im sprachlichen Bereich entwickeln die Schiler:iinnen die Fahigkeit, sachbezogene Texte sinnerfassend
zu erschliefsen sowie Detailinformationen zu entnehmen.

* Im Bereich der informatischen und technischen Grundbildung erwerben sie grundlegende Kenntnisse
Uber Vertical-Gardening- bzw. Farming-Projekte, die Funktionsweise von Sensoren und nachhaltige
Landwirtschaft.

* Darlber hinaus wird die Medienkompetenz gefordert: Die Schilerinnen setzen sich mit digitalen
Werkzeugen auseinander und entwickeln ein Bewusstsein fur Chancen digitaler Vernetzung.

* Soziale Kompetenzen wie Teamarbeit, Verantwortungsibernahme und kooperative Arbeitsformen
werden ebenso gestarkt wie personale Kompetenzen, etwa Selbststandigkeit oder
Durchhaltevermogen.

* Zudem regt das Buch dazu an, nachhaltigkeitsbezogene Fragestellungen zu betrachten und technische
Entwicklungen im Hinblick auf ihren gesellschaftlichen Nutzen einzuordnen.

Das Begleitmaterial ist folgendermaRen aufgebaut:
Zu jedem Kapitel finden Sie eine kurze Einfihrung mit den Lernzielen der Unterrichtseinheit sowie einen

Verlaufsplan (fiir 90 Minuten konzipiert). Im Anschluss finden Sie eine Ubersicht mit Fachbegriffen, die in
dem Kapitel wichtig sind. Danach folgen Arbeitsauftrage (zur Projektion an der Leinwand), Kopiervorlagen
zur Textvorentlastung sowie Arbeitsblatter (Losungen finden Sie ganz hinten).

weilser Hintergrund turkisfarbener Hintergrund hellgrauer Hintergrund
- Handreichungen fir - zurdigitalen Projektion im - zum Ausdrucken fur die SuS
Lehrkrafte Klassenzimmer
* Lernziele und Verlaufsplane * Arbeitsauftrage fur die e Arbeitsblatter )
fur jede Unterrichtseinheit einzelnen Phasen (zur * Kopiervorlagen der Ubungen
* Fachbegriffe jedes Kapitels Projektion auf der Leinwand) zur Textvorentlastung®
*Textvorentlastung:

Die Textvorentlastung ist vor allem bei Sachtexten mit vielen (englischen) Fachbegriffen eine wichtige
Vorubung, um das spatere Lesen zu entlasten. Indem sowohl die Aussprache als auch die Bedeutung
schwieriger Worter bereits vorher isoliert geklart werden, haben die Schilerinnen im eigentlichen
Leseprozess mehr Kapazitat, um sich auf den Inhalt zu konzentrieren.

Folgende Abkurzungen werden benutzt:
EA: Einzelarbeit PA: Partnerarbeit GA: Gruppenarbeit LK: Lehrkraft SuS: Schuleriinnen
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alphaben GB 1 EinfUhrung ins Begleitmaterial

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Hier sehen Sie eine Ubersicht der Unterrichtseinheiten:

Einheit 1 Kapitel 1 +  Vergleich klassischer Anbau (Luca)/ Vertical Gardening (Alpha)
(90 Minuten) * verschiedene vertikale Garten rund um die Welt

Einheit 2 Kapitel 2 + Sensoren: Funktionsweise und Vorteile

(90 Minuten) + SIEYA Spiel ,Vertical Gardening*”

Einheit 3 Kapitel 3 « Nordic Harvest/80 Acres Farms: Aufbau, Funktion, Vorteile

(90 Minuten) * Entwurf einer eigenen vertikalen Farm

Einheit 4 Berufs- » Bewerbungstipps

(90 Minuten) orientierung * Ausbildungsberufe und Studiengénge bei Siemens

In den Vorschlagen wird mit verschiedenen kooperativen Lernmethoden gearbeitet. Diese dienen lediglich
als Ideen. Selbstverstandlich konnen Sie den Unterricht entsprechend Ihren Bedingungen, Vorstellungen
und Winschen anpassen.

Lesewdrfel:

Der Lesewdrfel soll etwas Abwechslung in die Lesephasen bringen. Bevor ein Abschnitt gelesen wird,
wird gewdurfelt: ,lch allein® bedeutet, dass die wurfelnde Person den Abschnitt alleine liest. ,lch mit dir®
sagt, dass sich noch eine zweite Person in der Kleingruppe ausgesucht werden darf. Bei ,Wir zusammen*
liest die gesamte Gruppe gemeinsam. Wichtig ist, dass vorher festgelegt wird, wie viel Text in jeder Runde
in etwa gelesen werden soll.

Ich-Du-Wir:
Die Ich-Du-Wir-Methode ist ganz einfach umzusetzen und bezieht alle Schileriinnen mit ein und startet mit
einer Frage, einer Aussage 0.a. Zuerst soll sich jede:r fur sich leise Gedanken dazu machen, eventuell sogar
mit Notizen (Ich). In der Du-Phase arbeiten immer zwei Schiler:iinnen zusammen und teilen sich ihre Ge-
danken mit. In der letzten Phase (Wir) wird in einer grofsen Gruppe (z. B. im Plenum) Uber die Inhalte
gesprochen.

Lerntempoduett:

Beim Lerntempoduett arbeiten zunachst alle Schiiler:iinnen in Einzelarbeit. Wer die Aufgabe erledigt hat,
geht mit dem Arbeitsblatt und einem Stift zu einem ausgemachten Treffpunkt (z. B. Tlr oder Tafel) und
wartet dort. Sobald eine zweite Person dazukommt, gehen die beiden gemeinsam auf den Flur, um die
gemachte Aufgabe zu besprechen und zu kontrollieren. Gegebenenfalls arbeiten sie danach im Team
weiter.

Partnerpuzzle:

Das Partnerpuzzle bietet sich an, wenn es mehrere verschiedene Aufgaben zu bearbeiten gibt. Partner:in A
liest Text A, Partner:in B entsprechend Text B, jeweils alleine. Danach treffen sich zwei Schiiler:iinnen, die
den gleichen Text gelesen haben, und bearbeiten gemeinsam die Aufgabe. Im Anschluss arbeiten zwei
Schiler:iinnen mit verschiedenen Aufgaben zusammen und stellen sich gegenseitig ihre Losungen vor.

Kugellager:

Bei der Kugellager-Methode wird die Klasse in zwei gleich groke Gruppen aufgeteilt. Sie stellen sich
jeweils in einem Kreis gegenlber auf (innerer und auRerer Kreis). Die beiden SuS, die sich gegenliber
stehen, arbeiten in der ersten Runde zusammen. Nach Runde 1 wird gewechselt, z. B. gehen alle im
auReren Kreis zwei Schritte (oder Personen) nach rechts. So andert sich ganz leicht (und vor allem zufallig)
die Teamzusammenstellung. Nun kann entweder noch einmal die gleiche Aufgabe oder eine neue Aufgabe
gestellt werden.
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alphaben GB 1 Kapitel 1 Lernziele und Verlaufsplan

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

In dem Kapitel stehen folgende Lernziele im Vordergrund:

Die Schuleriinnen ...

* ..leseneinen Text (in einer Kleingruppe) flissig vor.

* ..entnehmen gezielt Detailinformationen aus dem Text

* .. lernen (technische) Fachbegriffe und ihre Bedeutung kennen.

* .. ordnen Informationen aus einem Text in einem Venn-Diagramm.
* .. vergleichen unterschiedliche Kurbis-Anbaumethoden.

» .. erstellen einen Steckbrief zu einem Vertical-Gardening-Projekt.

Verlaufsplan (90 Minuten):

Phase Zeit Sozialform | Inhalt Material
Einstieg 10 Plenum ¢ Vertical Gardening" an Tafel schreiben *  Tafel/Whiteboard
*  ,Was konnte das bedeuten?” *  Tablet

- Vermutungen schriftlich sammeln

¢ Buchcover in der alphaben-App zeigen

e Steckbriefe von Alpha, Luca und Smartie auf Seite 2
leise lesen und im Plenum besprechen

Textvorent- 15 Plenum * Bingo mit Fachbegriffen aus Kapitel 1 * Arbeitsauftrag Bingo
lastung - Bedeutung der Begriffe bei ,Ziehung* besprechen * Kopiervorlage Bingo
- kann gespielt werden, bis es X Gewinner:innen gibt
Erarbeitung I: 20° GA * Kapitel 1in GA lesen, ggf. mit Lesewdirfel ¢ Tablets
Lesen Methode: +  Arbeitsblatt 1 ausfiillen: Gemeinsamkeiten und +  Lesewiirfel
Lesewiirfel Unterschiede Kirbisanbau Alpha/Luca * Arbeitsauftrag Lesen
-> Differenzierung: - AB1
Textbausteine auf Arbeitsauftrag
Gelenkstelle 8 Plenum *  ,Worum geht es in dem Kapitel?* - AB1

*  ,Wie bauen Alpha und Luca die Kirbisse an?*
- Arbeitsblatt 1 besprechen

Erarbeitung ll: | 25 EA /PA « Arbeitsblatt 2 (EA/PA): *  Tablets
vertikale Ubersicht drei bekannter vertikaler Garten aus Buch ¢ Arbeitsauftrag
Garten Methode: * Arbeitsblatt 3 (EA): Lerntempoduett
weltweit Lerntempo- Steckbrief zu einem vertikalen Garten erstellen « AB2

duett - Differenzierung: « AB3

Poster zu Garten aus dem Buch oder
eines neuen vertikalen Gartens im Internet
Sicherung 12 Plenum e ein paar Poster vorstellen lassen « AB3
¢ Rickschluss auf Anfang der Stunde: ,, Welche eurer *  Tafel/Whiteboard
Vermutungen stimmen?*
- durch Kreuze / Haken an Tafel visualisieren
« Optional: Bingo (da zwei Felder auf Vorlage)
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alphaben GB 1

Kapitel 1

Fachbegriffe

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Fachbegriffe:

Wort

Erklarung

es herrscht reges
Treiben
Nachhaltigkeit
Tufteln

Lotstation

Windfahne

Challenge accepted!

Schrebergarten
Plantage
bahnbrechend
vertikal

Sensor

Solarpanel
Technologie
effizient

Smart Green Home
Europalette
recyceln

Tropfchensystem

Das bedeutet, dass sehr viel los ist.

Nachhaltigkeit bedeutet, dass wir sorgsam mit unserer Erde umgehen, damit
die Menschen auch in Zukunft gut darauf leben konnen.
Tulfteln heildt, dass man etwas bastelt und an etwas herumprobiert.

Eine Lotstation ist ein Arbeitsgerat, mit dem man Metallteile oder elektrische
Bauteile dauerhaft miteinander verbindet, indem das Metall durch Hitze

geschmolzen wird und dann aneinanderklebt
Eine Windfahne ist ein kleiner Sensor, der anzeigt, wie stark der Wind ist.

Das ist Englisch und bedeutet ,Ich nehme die Herausforderung an.”

Ein Schrebergarten ist ein kleiner Garten, den man mietet. Er liegt meistens
in einer Anlage mit anderen Schrebergarten.

Eine Plantage ist eine grofiere Flache, auf der Gemuse oder Obst angebaut
wird.

Bahnbrechend bedeutet, dass etwas vollig neu ist und grofe Veranderungen
mit sich bringt. Es macht Dinge moglich, die es so vorher noch nicht gab.
Vertikal heilst, dass etwas gerade nach oben oder unten verlauft

Ein Sensor ist ein kleines technisches Bauteil, das zum Beispiel Temperatur,
Bewegung oder Licht misst und diese Daten an einen Computer oder eine

Maschine weitergibt
Ein Solarpanel wandelt Sonnenlichtin Strom um.

Technologie ist ein anderes Wort fur ,Technik’, es geht also um alles, was mit
Maschinen, Computern oder Robotern zu tun hat.

Effizient bedeutet, dass man ein Ziel schnell und mit moglichst wenig
Aufwand erreicht.

Smart Green Home ist Englisch und bedeutet ,intelligentes,
umweltfreundliches Zuhause®.

Eine Europalette ist eine stabile Holzplattform fir den Transport von Waren.

Wenn man etwas recycelt, werden alte oder gebrauchte Materialien
wiederverwendet, indem man sie sammelt, sortiert und neu verarbeitet.
Hier wird das Wasser Gber Schlauche tropfchenweise an die Pflanzen
abgegeben.
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alphaben GB 1 Kapitel 1 Arbeitsauftrag Bingo

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Arbeitsauftrag:

1. Trage neun der Begriffe in das Bingo-Feld ein.

2. Die Lehrkraft liest zufallig einen Begriff vor.
Kreuze den Begriff im Feld an.

3. Vermute, was der Begriff bedeutet.

- Wenn du drei Kreuze in einer Reihe (senkrecht,

waagrecht oder diagonal) hast, rufe laut ,Bingo!”

Begriffe:

es herrscht reges Treiben vertikal
Nachhaltigkeit Sensor

tufteln Solarpanel

| otstation Technologie
Windfahne effizient

Challenge accepted! Smart Green Home
Schrebergarten Europalette
Plantage recyceln

bahnbrechend Tropfchensystem
\ ‘'game books' /7
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alphaben GB 1 Kapitel 1 Kopiervorlage Bingo

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

BINGO
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alphaben GB 1 Kapitel 1 Arbeitsauftrag Lerntempoduett

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Arbeitsauftrag:

1. GehtinKleingruppen zusammen.
2. Offnet ,VERTICAL GARDENING: Der grofke
Kurbis-Wettbewerb® in der alphaben-App.
3. LestKapitel 1. Benutzt den Lesewurfel:
Ich: Ich lese alleine.
Du: Ich suche eine Person aus, die liest.
Wir: Wir lesen alle gemeinsam.
4. Spielt das Quiz.
Was findet ihr uber Alpha und Luca heraus?

- Bearbeitet Arbeitsblatt 1 gemeinsam.

Hier ein paar Ideen:
" erhdlt Smarties Hilfe — tauscht Ideen gerne aus

nutzt neuste Technologie — spricht mit Pflanzen
mdéchte gewinnen — baut auf Balkon an (vertikal)
baut im Schrebergarten an — spricht mit Pflanzen

ist gespannt auf die Ergebnisse — nutzt Erde, Sonne

\ und Regenwurmer
* = . ' N
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Siemens GB 1 Kapitel 1 Arbeitsblatt 1

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Aufgabe:
Wie gehen Alpha und Luca beim Anbau ihrer Kurbisse vor?

Trage Unterschiede in die Personenkreise, Gemeinsamkeiten in die Uberschneidungsfelder ein.

G e« )
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alphaben GB 1 Kapitel 1 Arbeitsauftrag Lerntempoduett
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Arbeitsauftrag:

1. Fulle das Arbeitsblatt 2 alleine aus.

2. Gehe zum Treffpunkt und warte dort auf
eine:n Partner:in.
= Nimm mit: Arbeitsblatt, Stift

3. Sucht euch einen ruhigen Ort.

4. Besprecht und kontrolliert die Losungen.

5. Stellt euch Aufgabe 2 vor.

6. Gehtbeide zuruck zu eurem Platz.

/. Bearbeite nun Arbeitsblatt 3 alleine.

‘game books:

\




alphaben GB 1 Kapitel 1 Arbeitsblatt 2

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Lies den Fakten-Check auf Seite 10/11.

Aufgabe1:
Welche Besonderheit passt zu welchem Bauprojekt? Kreuze an.

Besonderheit One Central Park Wild Climate Tree House
in Sydney Wallin Stuttgart Condominium
in Singapur

ist ein Wolkenkratzer

hat einen Eintrag im Guinness-
Buch der Rekorde

auf dem Turm gibt es eine riesige
Spiegelflache

ist eine begrunte Hauswand

Sensoren Uberwachen den
Wasserverbrauch

wurde von der Universitat Stuttgart
entwickelt

reinigt und verwendet Wasser
wieder

Aufgabe 2:

Welche der drei Gebdude findest du besonders spannend? Begrinde mit zwei Satzen.

Iz E « - g e )
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alphaben GB 1 Kapitel 1 Arbeitsblatt 3
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 1: Werbung mit Folgen
Du kannst noch nach weiteren
Informationen, Bildern oder
Grafiken im Internet suchen!
Aufgabe: ~
Erstelle ein ansprechendes Poster Uber eines der drei Geb&ude von Seite 10/11.
ODER einen anderen vertikalen Garten, der nicht im BUCh STENt._  .......smssssssssssssssssssssssssns,
. . i . R i Suche: , Vertikale Garten weltweit
- Fertlge eine Skizze des Gebdudes an. H - Entscheide dich fur einen Garten H
. . und gehe auf die Website des
- Schreibe die spannendsten Fakten heraus. Gartens fur mehr Informationen.
- Gestalte das Poster farbig und nutze Symbole.

Iz E « - g e )
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Kapitel 2 Lernziele und Verlaufsplan

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

In dem Kapitel stehen folgende Lernziele im Vordergrund:

Die Schiler:iinnen ...

* ..leseneinen Text (in einer Kleingruppe) flussig vor.

o .. formulieren spannende Fakten des Kapitels mit eigenen Worten.

* ...entnehmen gezielt Detailinformationen aus dem Text

* ... lernen (technische) Fachbegriffe und ihre Bedeutung kennen.

¢ .. beschreiben einen Sensor und dessen Funktionsweise.

* ... spielen das SIEYA-Spiel ,Vertical Gardening® und benennen aufkommende

Herausforderungen und dessen mogliche Losungen.

Verlaufsplan (90 Minuten):

Phase Zeit Sozialform | Inhalt Material
Einstieg 7¢ Plenum *  Spiel ,,Thumbs up* e Tafel/Whiteboard
(Losungen: 1. richtig 2. falsch 3. richtig 4. falsch 5. richtig) *  Arbeitsauftrag Thumbs
* ,Welche Herausforderungen kénnten Alpha und Luca up
mit ihren jeweiligen Anbauweisen haben?*
- Vermutungen mindlich sammeln
Textvorent- 10¢ EA *  Suchsel mit Fachbegriffen aus Kapitel 2 » Kopiervorlage Suchsel
lastung - Begriffe vorher lesen und Bedeutung besprechen
Erarbeitung I: 20¢ GA * Kapitel 2 lesen (GA), ggf. mit Lesew Urfel * Tablet
Lesen *  Spiel im Game Book spielen *  Lesewdrfel
* drei spannende Fakten herausschreiben * Arbeitsauftrag Lesen
Gelenkstelle 8* Plenum * ,Was fandet ihr an dem Kapitel spannend?*
- ein paar Fakten vorlesen lassen
Erarbeitungll: | 35 EA / PA * Arbeitsblatt 4: * Tablets
Sensoren / Funktionsweise und Vorteile von Sensoren * Arbeitsauftrag
Vertical Methode: - Differenzierung: AB 4a) Textbausteine, Ankreuzen, Lerntempoduett
Gardening Lerntempo- AB 4b) Freitext « AB 43)
duett . Arbeitsblatt 5: - AB4b)
Chancen und Herausforderungen in der Landwirtschaft | « ABS5
(SIEYA Spiel ,Vertical Gardening®) *  Kopfhorer
(Differenzierungsméglichkeit: Stichpunkte statt ganzer
Satze)
Sicherung 10 Plenum * Besprechen der Losungen von Arbeitsblatt 4 » Tafel/Whiteboard
*  ,Welche Sensoren kenntihr aus eurem Alltag? Woflr - AB4
sind sie nutzlich?*
* Rickschluss auf Anfang der Stunde: ,, Welche eurer
Vermutungen stimmen?*

qame books"
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Kapitel 2 Fachbegriffe
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Fachbegriffe:

Wort Erklarung

Kirbisranke Eine Klrbisranke ist der lange, biegsame Trieb der Kiirbispflanze, mit dem sie
wachst und sich festhalt.

Tropfchen- Tropfchenbewasserung ist eine Methode, bei der Wasser langsam und gezielt

bewasserung direkt zu den Pflanzen tropft.

vertikal Vertikal heildt, dass etwas gerade nach oben oder unten verlauft

Schrebergarten Ein Schrebergarten ist ein kleiner Garten, den man mietet. Er liegt meistens in
einer Anlage mit anderen Schrebergarten.

Weichtier Ein Weichtier ist ein Tier mit einem weichen Korper, zum Beispiel eine Schnecke
oder ein Tintenfisch.

Duse Eine Duse ist ein kleines Bauteil, aus dem Flissigkeit oder Luft gezielt austritt.

Sensor Ein Sensor ist ein kleines technisches Bauteil, das zum Beispiel Temperatur,
Bewegung oder Licht misst und diese Daten an einen Computer oder eine
Maschine weitergibt

smart Smartist Englisch und bedeutet ,intelligent”. Wenn etwas smart ist, kann es

Automatisie-
rungsprozess
Ressource

Staunasse

intelligent und selbststandig reagieren.

Ein Automatisierungsprozess ist ein Ablauf, der automatisch ohne standiges
Eingreifen von Menschen ablauft.

Eine Ressource ist etwas Ntzliches, das man verwenden kann, zum Beispiel
Wasser oder Energie.

Staunasse entsteht, wenn Wasser im Boden stehen bleibt und nicht abflielsen
kann.

N\
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alphaben GB 1 Kapitel 2 Arbeitsauftrag Thumbs up

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Arbeitsauftrag:

1. Uberlege, ob die Satze liber Kapitel 1 stimmen
oder nicht.

2. Zeige deine Antwort mit deinem Daumen:

(1) Alpha sieht ein Plakat, auf dem fur einen Kurbis-
Wettbewerb geworben wird.

(2) Luca entscheidet sich dazu, nicht am Wettbewerb
teilzunehmen, da er keine Lust hat.

(3) Alpha hat die |dee, die Kurbisse vertikal auf ihrem
Balkon anzubauen.

(4) Luca baut seine Kurbisse auf der Fensterbank
seines Zimmers an.

(5) Die beiden Jugendlichen geben sich gegenseitig
Tipps fur den Anbau und tauschen sich daruber aus.

* = . ' N
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Kapitel 2

alphaben GB 1

A

is-Wettbewerb

Der grofRe Kurb

VERTICAL GARDENING

Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

SUCHSEL

In diesem Suchsel-Feld haben sich elf Begriffe versteckt.

Finde und markiere sie mit einem Buntstift.
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@ _xurbisranke

© Weichtier

@ _schrebergarten

0 Sensor
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@ Staunédsse
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alphaben GB 1 Kapitel 2 Arbeitsauftrag Lesen

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Arbeitsauftrag:

1. GehtinKleingruppen zusammen.
2. Offnet ,VERTICAL GARDENING: Der grofke
Kurbis-Wettbewerb® in der alphaben-App.
3. LestKapitel 2. Benutzt den Lesewurfel:
Ich: Ich lese alleine.
Du: Ich suche eine Person aus, die liest.
Wir: Wir lesen alle gemeinsam.
4. Spielt das Spiel und das Quiz.
Worum geht es in dem Kapitel?

- Fasst das Kapitel in drei Satzen schriftlich

Zusammen.

* = . ' N
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alphaben GB 1 Kapitel 2

Arbeitsauftrag Lerntempoduett

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Arbeitsauftrag:

1. Fulle das Arbeitsblatt 4 alleine aus.

2. Gehe zum Treffpunkt und warte dort auf
eine:n Partner:in.
- Nimm mit: Arbeitsblatt, Stift
Sucht euch einen ruhigen Ort.

4. Besprecht und kontrolliert die Losungen.
Geht beide zuruck zu eurem Platz.

6. Bearbeite nun Arbeitsblatt 5 alleine .

‘game books:
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alphaben GB 1 Kapitel 2 Arbeitsblatt 4a)

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Aufgabel:
Welche Probleme treten bei Alphas und Lucas Kurbisanbau auf? Wie I6sen sie die Probleme?

FUlle die Tabelle aus.

Probleme Luca Lésung Luca

Er gieRt nicht regelmafig.
- Die Pflanzen sind zu trocken.

Schnecken fressen die Pflanzen.

Probleme Alpha Lésung Alpha

Die grunen Blatter verwelken, da die Erde zu
trocken ist.
- Die Pumpe ist mit Sand verstopft.

Es konnte wieder passieren, dass die Pflanzen
nicht mit ausreichend Wasser versorgt
werden.

Lies den Fakten-Check auf Seite 18.

Aufgabe 2:

Was erfdhrst du Uber den Sensor? Kreuze alle richtigen Antworten an.

O Ein Sensor misst Daten aus der Umgebung. O Sensoren sind riesige Maschinen.
O Sensoren funktionieren éhnlich wie unsere Sinne. O Ein Sensor kann Pflanzen giefl3en.

O Sensoren kénnen helfen, Energie effizient zu nutzen. O Sensoren kénnen nicht kaputtgehen.

Aufgabe 3:

Was messen die Sensoren? Verbinde richtig.

(1) Ein Temperatursensor misst, .. (a) .. ob sich etwas bewegt.

(2) Ein Lichtsensor misst, .. (b) .. ob etwas nass oder trocken ist.
(3) Feuchtigkeitssensor erkennt, .. (c) .. wie hell oder dunkel es ist.

(4) Bewegungssensor erkennt, .. (d) .. wie warm oder kalt es ist.

Iz E « - g e )
% “game books 20
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alphaben GB 1 Kapitel 2 Arbeitsblatt 4b)

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Aufgabel:
Welche Probleme treten bei Alphas und Lucas Kurbisanbau auf? Wie I6sen sie die Probleme?

FUlle die Tabelle aus.

Probleme Luca Lésung Luca

Probleme Alpha Lésung Alpha

Lies den Fakten-Check auf Seite 18.

Aufgabe 2:

Was erféhrst du Uber Sensoren? Beschreibe Sensoren mit zwei Sétzen.

Aufgabe 3:

Was messen die Sensoren? Vervollstdndige die Satze.

(1) Ein Temperatursensor misst,

(2) EinLichtsensor misst,

(3) Feuchtigkeitssensor erkennt,

(4) Bewegungssensor erkennt,

Iz E « - g e )
% “game books 21
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alphaben GB 1 Kapitel 2 Arbeitsblatt 5

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Aufgabe1:

Scanne den QR-Code. Spiele das Spiel ,Vertical Gardening”.

- Bearbeite Aufgabe 2 und 3 wéhrend/nach dem Spiel.

sieya.siemens.com/game/vertical-gardenin
Aufgabe 2:
Welche Challenges gibt es in den jeweiligen Jahreszeiten? Wie werden sie geldst?

Such dir eine Challenge pro Jahreszeit aus. Fulle die Tabelle aus.

Challenge Lésung

Frahling:

Sommer:

Herbst:

Winter:

Aufgabe 3:
Wie viel Geld hast du verdient? Und wie hoch war dein CO,-AusstoR? Trage die Zahlen ein.

Verdienst: CO,-Ausstol3:

Aufgabe 4:

Welche neuen Begriffe hast du bei dem Spiel gelernt? Was bedeuten sie? Erklére zwei Begriffe.

Iz E « - g e )
% “game books 20
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alphaben GB 1

Kapitel 3

Lernziele und Verlaufsplan

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

In dem Kapitel stehen folgende Lernziele im Vordergrund:

Die Schiiler:innen ...

* ..leseneinen Text (in einer Kleingruppe) fliissig vor.

* ..entnehmen gezielt Detailinformationen aus dem Text

* .. lernen (technische) Fachbegriffe und ihre Bedeutung kennen.

e .. lernen verschiedene vertikale Farmen und deren Vorteile kennen.

¢ .. wenden technische Ideen bzw. Losungen aus einem Bereich auf eigene Kontexte an.

* .. skizzieren eine eigene vertikale Farm.

Verlaufsplan (90 Minuten):

Phase Zeit | Sozialform Inhalt Material
Einstieg 5 Plenum *  ,Welche Probleme haben Alpha und Luca bereits + Tafel/Whiteboard
gemeistert? Welche kénnten noch auftreten und wie
Methode: Ich- koénnte sie diese l6sen?*
Du-Wir - Vermutungen mundlich sammeln
Textvorent- 15 GA * 1-Cent-Spiel mit Begriffen aus Kapitel 3 * Kopiervorlage 1-Cent-
lastung - Begriffe vorher besprechen Spiel
* 1-CentMinzen
Erarbeitung I: 20 GA » Kapitel 3 lesen, ggf. mit Lesew urfel * Tablets
Lesen * Spiele im Game Book spielen * Arbeitsauftrag Lesen
* Unterschied vertikale Farm vs. klassische
Landwirtschaft in zwei Satzen
Gelenkstelle 10 Plenum *  ,Was passiert in dem Kapitel?*
* Unterschied vertikale Farm vs. klassische
Landwirtschaft besprechen
Erarbeitung Il: | 25 EA /PA * Arbeitsblatt 6 (EA/PA): * Tablets
Nordic Steckbrief erstellen zu ,Nordic Harvest" * Spielkarten
Harvest / 80 Methode: * Arbeitsblatt 7 (EA/PA): * Arbeitsauftrag
Acres Farms/ Partnerpuzzle Steckbrief erstellen zu ,80 Acres Farms* Partnerpuzzle
Farm-Planung * Arbeitsblatt 8 (PA): + ABG6
Entwurf einer eigenen Farm * ABY7 (Rickseite ABG)
« ABS8
Sicherung 15 Plenum * Besprechen der Losungen von Arbeitsblatt 6 und 7 « ABG6
* ein paar Farmen (Arbeitsblatt 8) vorstellen lassen « AB7
- ABS8

qame books"
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alphaben GB 1

Kapitel 3

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

Fachbegriffe

AN\

Fachbegriffe:

Wort Erklarung

Schrebergarten Ein Schrebergarten ist ein kleiner Garten, den man mietet. Er liegt meistens in
einer Anlage mit anderen Schrebergarten.

Bliitenstande Blitenstande sind Pflanzenteile, die mehrere Bluten tragen.

Knoéllchen Knollchen sind unterirdische Pflanzenteile, in denen die Pflanze nach der Blute
Nahrstoffe speichert, damit sie wachsen und sich fortpflanzen kann.

Photosynthese Bei der Photosynthese werden in den grinen Blattern der Pflanze Zucker und
Sauerstoff produziert. Daflir werden Sonnenlicht, Kohlenstoffdioxid und Wasser
benodtigt.

Fruchtansatz Aus dem Fruchtansatz entstehen spater die Friichte der Pflanze.

Solarpanel Ein Solarpanel wandelt Sonnenlichtin Strom um.

energieeffizient
Vertikal

Sensor

installieren

erneuerbare
Energien

Automatisie-
rungsprozess
Ausbeute
Chance

Jury

Innovation

programmieren

Etwas ist energieeffizient, wenn mit moglichst wenig Energie viel erreicht wird.
Vertikal heilst, dass etwas gerade nach oben oder unten verlauft

Ein Sensor ist ein kleines technisches Bauteil, das zum Beispiel Temperatur,
Bewegung oder Licht misst und diese Daten an einen Computer oder eine
Maschine weitergibt

Installieren bedeutet, ein Gerat oder ein Programm fachgerecht einzurichten,
damit es funktioniert und man es nutzen kann.

Erneuerbare Energien werden aus nattrlichen Quellen wie zum Beispiel Sonne,
Wind oder Wasser gewonnen. Sie regenerieren sich schnell und sind in groRen
Mengen verflugbar.

Ein Automatisierungsprozess ist ein Ablauf, der automatisch ohne standiges
Eingreifen von Menschen ablauft.

Ausbeute ist ein anderes Wort fir ,Ernte”.

Eine Chance ist eine Moglichkeit, etwas zu tun.
Eine Jury entscheidet darliber, wer etwas gewinnt.
Eine Innovation ist etwas ganz Neues, was es zuvor noch nie gab.

Programmieren bedeutet, einem Computer in einer speziellen Sprache zu
erklaren, was er tun soll — Schritt flr Schritt, wie eine Anleitung.

N\
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alphaben GB 1 Kapitel 3 Arbeitsauftrag 1-Cent-Spiel

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

Arbeitsauftrag:

1. Gehtzu zweit zusammen.
2. Der/Die Jingere beginnt: Wirf eine 1-Cent-Mlnze.
3. Wechselt euch ab.

--------------------------
o .

LieS nur e s, y
das eine H L|e§ alle
: : vier
i Wort. .
e : :  Worter.

- der
prazise /)pen—Source—Code

/Feen
Ue)

die App die Software

die Simulation @ das Dashboard

|

...... L |esd|e
beiden

LN o
--------------------------
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VERTICAL GARDENING

Kapitel 3: Licht im Dunkel

1-CENT-SPIEL

der
Schrebergarten

die Blutenstdnde

das Knolichen

die Photosynthese

der Fruchtansatz
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alphaben GB 1 Kapitel 3 Arbeitsauftrag Lesen

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

Arbeitsauftrag:

1. GehtinKleingruppen zusammen.

2. Offnet ,VERTICAL GARDENING: Der groflke
Kurbis-Wettbewerb” in der alphaben-App.

3. Lest Kapitel 3. Benutzt den Lesewurfel:
Ich: Ich lese alleine.
Du: Ich suche eine Person aus, die liest.
Wir: Wir lesen alle gemeinsam.

4. Spielt die Spiele und das Quiz.
Was ist der Unterschied von vertikalen Farmen
zur klassischen Landwirtschaft?

- Formuliert ein bis zwei Satze als Antwort.

* = . ' N
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alphaben GB 1 Kapitel 3 Arbeitsauftrag Partnerpuzzle

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

Arbeitsauftrag:

1. Ziehe eine Spielkarte.
> QO Arbeitsblatt 6 (Nordic Harvest)
> @& : Arbeitsblatt 7 (80 Acres Farms)

2. Fulle das entsprechende Arbeitsblatt alleine aus.

Puzzle-Phase 1: Stammgruppe

3. Geht zu dritt zusammen (gleiche Farbe).

4. Besprecht und kontrolliert das Arbeitsblatt.

a Puzzle-Phase 2: Expertengruppe

5. Geht zu zweit zusammen (unterschiedliche Farbe).

6. Stellt euch gegenseitig euer Arbeitsblatt vor.
Tragt die Losungen des anderen ein.

/. Bearbeitet gemeinsam Arbeitsblatt 8.

* = . ' N
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alphaben GB 1

AN\

Kapitel 3

Arbeitsblatt 6

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 3: Licht im Dunkel

Aufgabe:
Was erféhrst du? Fulle den Steckbrief aus.

Lies den Fakten-Check 3 auf Seite 24 Uber ,Nordic Harvest in Kopenhagen”.

links.alphaben.app/gamebooks \

Name der Farm: Standort :
Zielder Farm:
.................................... L
: Anbaupflanzen: 7 v Llichtquelle: ! Wasserverbrauch: :
Vorteile fir Umwelt und Stadt:
] Anbautechnik:
N
[E]5a ] L . . .
2 . .
3 Jame books
[E] st *? "o

29



alphaben GB 1 Kapitel 3 Arbeitsblatt 7

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

Lies den Fakten-Check 3 auf Seite 25 Uber ,80 Acres Farms”.

Aufgabe:
Was erféhrst du? Fulle den Steckbrief aus.

Name des Unternehmens: Standort :
Zielder Farm:

.................................... L
: Anbaupflanzen: i #7 N Energiequelle: iy Wasserverbrauch: :

., .,
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vorteile fir Umwelt und Produktion:

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
.
. .

Anbautechnik:

h¢ o
. .
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Iz E « - g e )
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alphaben GB 1 Kapitel 3 Arbeitsblatt 8

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 3: Licht im Dunkel

Aufgabe:
Stellt euch vor, ihr seid Burgermeisterin oder Burgermeister eurer Stadt. Im Stadtrat habt ihr
beschlossen, eine vertikale Farm nach dem Vorbild von Nordic Harvest oder 80 Acres Farms

Zu bauen.

In der néchsten Sitzung soll entschieden werden, wie genau diese Farm aussehen soll.

Entwerft daher die Skizze einer Farm, um diese in der Sitzung vorstellen zu kénnen.

Was ist euch dabei wichtig? Welche Technologien setzt ihr ein? Welche Pflanzen werden angebaut?
Wie grof? soll die Farm werden? Welche Art von Strom bezieht sie?

Fertigt eine beschriftete Skizze eurer Farm an oder beschreibt sie in einem FlieRtext.

5 « - e e )
%% “game books
\ [ o "o

links.alphaben.app/gamebooks
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alphaben GB 1

Berufsorientierung

Lernziele und Verlaufsplan

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Berufsorientierung

In dem Kapitel stehen folgende (fachliche) Lernziele im Vordergrund:

Die Schiler:innen ...

o .. fassen die Kernaussagen des Buches mundlich zusammen.

» .. stellen Fachbegriffe und ihre Bedeutung vor.

» .. fassen die wichtigen Inhalte eines Videos zusammen.

e ...informieren sich tUber technische Berufe.

» ..stellen einen Beruf kurz und knapp vor.

Verlaufsplan (90 Minuten):

Phase Zeit Sozialform Inhalt Material
Einstieg 10 Plenum e Brainstorming zu GB 1 an der Tafel *  Tafel/Whiteboard
- (Leitfragen: Worum gehtes in dem Buch?
Welche Schwierigkeiten hatten Luca
und Alpha ? Welche L6ésungen wurden
gefunden? Wer gewann den Wettbewerb?)
Textvorent- 10° PA ¢ Inhalte des Buchs wiederholen e Arbeitsauftrag
lastung ¢ Fachbegriffe des Game Books wiederholen Kugellager
Methode: » Vertikale Farmen kritisch betrachten
Kugellager
Erarbeitung I: 13 EA * Berufe-Booklet Seite 1 ausfiillen (Berufe-Quiz und | « Tablets/PCs
Berufe-Quiz Recherche Unternehmen Siemens) ¢ Berufe-Booklet
und
Unternehmen
Gelenkstelle 10 Plenum ¢ Sammeln (mindlich oder an Tafel) » Tafel/Whiteboard
1) \Welche Berufe wurden euch vorgestel lt?* ¢ Berufe-Booklet
2) ,Welche Vorteile hat es, eine Ausbildung oder
ein Studium bei Siemens zu machen?*
3) ,Was habt ihr Uber das Unternehmen
herausgefunden?*
Erarbeitung Il: 15 EA » Berufe-Booklet Seite 2 ausfillen + Tablets/PCs
Bewerbungs- (Bewerbungstipps und Recherche (iber das * Berufe-Booklet
tipps Unternehmen Siemens)
Gelenkstelle 7' Plenum *  Bewerbungstipps miindlich sammeln (Tabelle auf * Berufe-Booklet
Seite 2 im Berufe-Booklet besprechen)
Erarbeitung Il 15 EA * Berufe-Booklet Seite 3 und 4 ausflllen (Recherche | « Tablets/PCs
Berufe- Uber verschiedene Berufe, Steckbrief dazu * Berufe-Booklet
Steckbriefe ausfillen)
Sicherung 10 PA * einen Beruf aus dem Booklet gegenseitig ¢ Berufe-Booklet
vorstellen

qame books"
\ . )

N\
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alphaben GB 1 Berufsorientierung

Arbeitsauftrag Kugellager

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Berufsorientierung

Arbeitsauftrag:

N\

1.

Bildet zwei Kreise.

Stellt euch gegenuber.

Runde 2:
Welchen neuen Begriff hast du durch das Buch
gelernt? Was bedeutet er?

Runde 3:
Sollte es in Zukunft nur noch vertikale Farmen
geben? Warum (nicht)?

2. Beantwortet beide dieselbe Frage.
Geht X Schritte nach rechts/links.

4. Beantwortet beide die nachste Frage.

Runde 1:

Welche Stelle in dem Buch hat dir besonders gut
gefallen? Warum?

\
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alphaben GB 1 Berufsorientierung Berufe-Booklet

Name:

MEIN BERUFE-BOOKLET

alphaben




alphaben GB 1

Berufsorientierung

Name:

Berufe-Booklet

SPANNENDE BERUFE BEI SIEMENS

Aufgabe1:

Scanne den QR-Code. Mache das Quiz.

ausbildung.siemens.com/survey
> Welche drei Berufe werden dir vorgeschlagen? Trage sie hier ein.

Aufgabe 2: ; A
Chatte auf der Webseite mit SieMe, dem digitalen Berater. 4@“
(Klicke dafur rechts unten auf seinen Kopf.) pfé— an

~ %
a) Frage nach Vorteilen, eine Ausbildung oder ein Studium bei Siemens zu machen.

Drei Vorteile, bei Siemens eine Ausbildung oder ein Studium zu machen:

b) Finde etwas Gber Siemens als Unternehmen (UBER UNS) heraus.

Drei spannende Fakten Uber das Unternehmen:

N\
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alphaben GB 1 Berufsorientierung Berufe-Booklet

Name:

SPANNENDE BERUFE BEI SIEMENS

Aufgabe 3:
Scanne den QR-Code.

Schau dir die Videos zu den Bewerbungstipps an.

ausbildung.siemens com/bewerbungstipps

- Was sind die wichtigsten Infos? Fulle die Tabelle aus.

Tipp Nr. I:
Wie du dich bewirbst

Tipp Nr. 2:
So sollte dein Lebenslauf

aussehen

Tipp Nr. 3:
Wie du dich auf den

Auswahltag vorbereitest

Tipp Nr. 4:
Das richtige Outfit

Tipp Nr. 5:

So lauft der Auswahltag ab

N\
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alphaben GB 1 Berufsorientierung Berufe-Booklet

Name:

SPANNENDE BERUFE BEI SIEMENS

Aufgabe 4:
Scanne den QR-Code.

Informiere dich zu einem der Berufe aus dem Quiz (Aufgabe 1).

Fllle den Steckbrief aus.

(Berufsbezeichnung)

.,
g
.
----------------------------------------------------------------------------------

Ausbildung / studium

.+ Wie lange dauert die Ausbildung === Bendtigter Schulabschluss:
oder das Studium? :

* Wannist der nachstmégliche Zeitpunkt

far eine Ausbildung / ein Studium?
Sonstige Voraussetzungen

(z B. Interessen, Stérken):

. Wie viel verdient man in der Ausbildung /
im Studium?

e .
. o
----------------------------------------------------------

Das finde ich toll an dem Beruf:
Das kénnte schwierig werden:
N\
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alphaben GB 1 Berufsorientierung Berufe-Booklet

Name:

SPANNENDE BERUFE BEI SIEMENS

Aufgabe 5:
Suche dir einen Beruf bei Siemens aus, der dich am meisten interessiert.

FUlle den Steckbrief aus.

(Berufsbezeichnung)

.,
g
.
----------------------------------------------------------------------------------

Ausbildung / studium

- Wie lange dauert die Ausbildung === Benétigter Schulabschluss:
oder das Studium? :

* Wannist der nachstmégliche Zeitpunkt

far eine Ausbildung / ein Studium?
Sonstige Voraussetzungen

(z B. Interessen, Stérken):

. Wie viel verdient man in der Ausbildung /
im Studium?

e .
. o
----------------------------------------------------------

Das finde ich toll an dem Beruf:
Das kénnte schwierig werden:
N\
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alphaben GB 3 Berufsorientierung Berufe-Booklet

AN\

SPANNENDE BERUFE AUS DEM GAME BOOK

Aufgabe 5:
Suche dir aus den Inhalten des Game Books den Beruf aus,

der dich am meisten interessiert.

Fllle den Steckbrief aus.

(Berufsbezeichnung)

.,
g
.
----------------------------------------------------------------------------------

Ausbildung / studium

- Wie lange dauert die Ausbildung === Benétigter Schulabschluss:
oder das Studium? :

* Wannist der nachstmégliche Zeitpunkt

far eine Ausbildung / ein Studium?
Sonstige Voraussetzungen

(z B. Interessen, Stérken):

. Wie viel verdient man in der Ausbildung /
im Studium?

e .
. o
----------------------------------------------------------

Das finde ich toll an dem Beruf:
Das kénnte schwierig werden:
N\
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Siemens GB 1 Kapitel 1 Arbeitsblatt 1 LOSUNG

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Aufgabe:
Wie gehen Alpha und Luca beim Anbau ihrer Kurbisse vor?

Trage Unterschiede in die Personenkreise, Gemeinsamkeiten in die Uberschneidungsfelder ein.

Alpha

erhdlt Smarties Hilfe

nutzt neuste Technologie
baut auf dem Balkon an (vertikal)

hat viele kreative Ideen

arbeitet mit Sensoren

tauscht Ideen gerne aus
mochte gewinnen

ist gespannt auf die Ergebnisse

Ist sehr geduldig

nutzt Erde, Sonne und Regenwuirmer

baut im Schrebergarten seines Opas an

spricht mit seinen Pflanzen

Luca
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 1: Werbung mit Folgen

Lies den Fakten-Check auf Seite 10/11.

Aufgabe1:

Welche Besonderheit passt zu welchem Gebdude? Kreuze an.

Besonderheit One Central Park Wild Climate Tree House
in Sydney Wallin Stuttgart Condominium
in Singapur

ist ein Wolkenkratzer

hat einen Eintrag im Guinness-
Buch der Rekorde X

auf dem Turm gibt es eine riesige
Spiegelflache X

ist eine begrunte Hauswand

X
Sensoren Uberwachen den
Wasserverbrauch X
wurde von der Universitat Stuttgart
entwickelt X

reinigt und verwendet Wasser
wieder X

Aufgabe 2:

Welche der drei Gebdude findest du besonders spannend? Begrinde mit zwei Satzen.

Individuelle Lésung
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SUCHSEL

In diesem Suchsel-Feld haben sich elf Begriffe versteckt.

Finde und markiere sie mit einem Buntstift.

©_verikal

o Tropfchenbewdsserung

©_Weichtier

o smart

o Kurbisranke

© _Duse

o Schrebergarten

° Sensor

e Automatisierungsprozess

o Staunésse
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Aufgabel:

Welche Probleme treten bei Alphas und Lucas Kurbisanbau auf? Wie I6sen sie die Probleme?

FUlle die Tabelle aus.

Probleme Luca

Lésung Luca

Er giel3t nicht regeimaRig.
- Pflanzen sind zu trocken.

Er entfernt trockene Pflanzenteile.
- Die restlichen Triebe kénnen sich erholen.

Schnecken fressen die Pflanzen.

Er sucht sie jeden Tag und entfernt sie per
Hand. (Er méchte kein Gift einsetzen.)

Probleme Alpha

Lésung Alpha

Die grinen Blatter verwelken, da die Erde zu
trocken ist.
- Die Pumpe ist mit Sand verstopft.

Alpha reinigt die Pumpe und baut einen Filter
ein.

Es konnte wieder passieren, dass die Pflanzen
nicht mit ausreichend Wasser versorgt
werden.

Sie installiert Feuchtigkeitsmesser, die die
Feuchtigkeit messen und die Wasserzufuhr
steuern kénnen.

Lies den Fakten-Check auf Seite 18.

Aufgabe 2:

Was erfdhrst du Uber den Sensor? Kreuze alle richtigen Antworten an.

[l Ein Sensormisst Daten aus der Umgebung.

Bl sensoren funktionieren &hnlich wie unsere Sinne.

B sensoren kénnen helfen, Energie effizient zu nutzen.

Aufgabe 3:
Was messen die Sensoren? Verbinde richtig.
(1) Ein Temperatursensor misst,.. =~ ™
(2) Ein Lichtsensor misst, ..

(3) Feuchtigkeitssensor erkennt, ..

(4) Bewegungssensor erkennt, .. - - - -~

O Sensoren sind riesige Maschinen.
O Ein Sensor kann Pflanzen giefl3en.

O Sensoren kénnen nicht kaputtgehen.

.. ob sich etwas bewegt.
(b) .. ob etwas nass oder trocken ist.
(c) .. wie hell oder dunkel es ist.

.. wie warm oder kalt es ist.
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 2

Arbeitsblatt 4b) LOSUNG

AN\

Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Aufgabel:

Welche Probleme treten bei Alphas und Lucas Kurbisanbau auf? Wie I6sen sie die Probleme?

FUlle die Tabelle aus.

Probleme Luca

Lésung Luca

Er giel3t nicht regeimaRig.
- Pflanzen sind zu trocken.

Er entfernt trockene Pflanzenteile.
- Die restlichen Triebe kénnen sich erholen.

Schnecken fressen die Pflanzen.

Er sucht sie jeden Tag und entfernt sie per
Hand. (Er méchte kein Gift einsetzen)

Probleme Alpha

Lésung Alpha

Die grinen Blatter verwelken, da die Erde zu
trocken ist.
- Die Pumpe ist mit Sand verstopft.

Alpha reinigt die Pumpe und baut einen Filter
ein.

Es konnte wieder passieren, dass die Pflanzen
nicht mit ausreichend Wasser versorgt
werden.

Sie installiert Feuchtigkeitsmesser, die die
Feuchtigkeit messen und die Wasserzufuhr
steuern kénnen.

Lies den Fakten-Check auf Seite 18.

Aufgabe 2:

Was erféhrst du Uber Sensoren? Beschreibe Sensoren mit zwei Sétzen.

Ein Sensorist ein kleines Gerdt, das Dinge aus der Umgebung messen kann, zum Beispiel die

Temperatur, Feuchtigkeit oder Bewegung. Ein Sensor funktioniert dhnlich wie unsere Sinne.

Aufgabe 3:

Was messen die Sensoren? Verbinde richtig.

(1) Ein Temperatursensor misst, wie warm oder kalt es ist.

(2) Ein Lichtsensor misst, wie hell oder dunkel es ist.

(3) Feuchtigkeitssensor erkennt, ob der Boden nass oder trocken ist.

(4) Bewegungssensor erkennt, ob sich etwas bewegt.
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb
Kapitel 2: Wachstum mit Hindernissen

Aufgabe1:

Scanne den QR-Code. Spiele das Spiel ,Vertical Gardening”.

- Bearbeite Aufgabe 2 wdhrend/nach dem Spiel.

sieya.siemens.com/game/vertical-gardenin
Aufgabe 2:
Welche Challenges gibt es in den jeweiligen Jahreszeiten? Wie werden sie geldst?

Such dir eine Challenge pro Jahreszeit aus. Fulle die Tabelle aus.

Challenge Lésung

—_—

Frahling: Notstromsystem einrichten
1. Sturmwarnung 2. Backup der Daten und Reset des Systems
2. Hackerangriff

Sommer: 1. Nichts tun (Wassersystem passt sich an)

1. 1 Hitzewelle 2. Stromanbieter wechseln

2. Gesetzesdnderung 3.  Auf mobile Daten umschalten (Hotspot)

3. Internetausfall

Herbst: 1. Wasserfilterungssystem einbauen / nichts tun
1.  Dauerregen 2. Luftfilterungssystem aufristen

2. Giftige Sporen im Boden 3. Erdbeeren anpflanzen

3. Trendfrucht Erdbeere

Winter: 1. Notstromsystem einrichten (falls nicht schon im
1. Netzschwankungen Frihling getan) ODER Uberspannungsschutz
2. Extrem viel Schnee einbauen

2. Temperatursensorik upgraden

Aufgabe 3:

Wie viel Geld hast du verdient? Und wie hoch war dein CO, -Ausstof3? Trage die Zahlen ein.
Verdienst: individuelle Lésung CO, -AusstolR: _individuelle Lésung
Aufgabe 4:

Welche neuen Begriffe hast du bei dem Spiel gelernt? Was bedeuten sie? Erklére zwei Begriffe.

individuelle Lésung
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 3: Licht im Dunkel

Lies den Fakten-Check 3 auf Seite 24 Uber ,Nordic Harvest in Kopenhagen”.

Aufgabe:
Was erfahrst du? Fulle den Steckbrief aus.
i Name der Farm: 9 Standort
Nordic Harvest Kopenhagen, Ddnemark
Zielder Farm: nachhaltige Lebensmittelproduktion in Stddten ohne Naturbelastung
- mehr Platz fur Naturschutzgebiete und Wdlder auf dem Land
.................................... W S,
. @ :
: Anbaupflanzen: i Z7 V  Llichtquelle: iy Wasserverbrauch :
i Salate und andere { LED-Lampen : i biszu 250-mal :
: : weniger Wasser als nor-
i male Landwirtschaft

Pflanzen
Vorteile fiir Umwelt und Stadt:
- weniger Wasserverbrauch - weniger Platz benétigt
- kurzere Transportwege - das ganze Jahr frische Lebensmittel
- weniger Energie und CO, notig
{ Anbautechnik: %
- Pflanzen wachsen nicht auf Feldern, sondern in groRen Hallen :
- auf mehreren Etagen Ubereinander
- Wasser wird wiederverwendet
N
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VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Kapitel 3: Licht im Dunkel

Lies den Fakten-Check 3 auf Seite 25 Uber ,80 Acres Farms”

Aufgabe:
Was erféhrst du? Fulle den Steckbrief aus.

! Name des Unternehmens:
! 80 AcresFarm Vereinigten Staaten von Amerika (USA)
Zielder Farm: gesunde Lebensmittelherstellung mit modernster Technik
- Umweltschonen
.................................... W S,
: @ : :
: Anbaupflanzen: i #7 N Energiequelle: iy Wasserverbrauch: :
i Gemuse, Krduter, Salate i erneuerbare Energien i I biszu 95 % weniger Wasseré
i i (zB:Strom aus Wind oder i als herkdémmliche Land- i
i Sonne) i 1 wirtschaft
Vorteile fiir Umwelt und Produktion
- effiziente Produktion
- umweltfreundlich / nachhaltig
- beste Wachstumsbedingungen
{ Anbautechnik: %
- Pflanzen wachsen in vertikalen Farmen in groRen Hallen
- Sensoren, Computer und Roboter steuern Licht, Wasser und Nd&hrstoffe,
- erneuerbare Energien werden genutzt
N\

[=] [=] L 4 - . L 4
%%H “game books:
\ [ o "o

links.alphaben.app/gamebooks

48



alphaben GB 1 Impressum

AN\

VERTICAL GARDENING: Der grofRe Kuirbis-Wettbewerb

Impressum

alphaben GmbH

Am alten Schlachthof 14
77652 Offenburg
Deutschland

E-Mail: hallo@alphaben.app
Internet: www.alphaben.app

und

Siemens AG

People & Organization

Siemens Professional Education
Otto-Hahn Ring 6

81739 MUnchen

Deutschland

E-Mail: marketing.spe@siemens.com
Internet: www.ausbildung.siemens.com

Registergericht:
Berlin-Charlottenburg, HRB 12300
MUnchen, HRB 6684
WEEE-Reg.-Nr. DE 23691322

Erscheinungsjahr: 2026
© 2026 alphaben GmbH
Alle Rechte vorbehalten.

Bildhinweise:
Die Abbildungen wurden mithilfe knstlicher Intelligenz erstellt und redaktionell gepruft.
Die Verantwortung fur Inhalt, Auswahl und Veréffentlichung liegt beim Herausgeber.

Rechtliche Hinweise:

Urheber des kostenlosen Begleitmaterials zum Game Book 3 ,Vertical Gardening:

Der grofde Kurbis-Wettbewerb” ist die alphaben GmbH.

Das Begleitmaterial ist nur fir den privaten und schulischen Gebrauch.

Die Inhalte durfen ausschlieRlich fur den Unterricht und in nicht-kommerziellen
Kontexten genutzt werden.

Eine kommerzielle Verwertung oder eine Weitergabe der Materialien ist nicht gestattet.

N\

game books' "
\ . )



mailto:hallo@alphaben.app

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49

